
Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

 

Fase 1: Crear su cuenta en quizizz 

Paso 1: Ingresar a la página  www.quizizz.com 

Paso 2: Hacer clic en el botón (Registrarse) 

 

Paso 3: Escriba su cuenta de correo y clic en el botón Siguiente 

 

 

 

 

 

 

http://www.quizizz.com/


Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

 

Paso 4: Seleccionar (Como Profesor), digite la Contraseña que va a manejar para el uso de ésta plataforma, 

se sugiere la misma de thatquiz, para que no se confunda. (Recuerde…….Con que animal se identifica) 

 

Paso 5: Confirmar su cuenta en su correo para activar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Fase 2: Ingresar a su cuenta 

Paso 6: Ingresar a la página www.quizizz.com 

Paso 7: Clic en el enlace   (Iniciar Sesión) 

 

Paso 8: Escriba su correo y Contraseña, clic Botón Azul  (Iniciar Sesión) 

Paso 9: Ésta es la pantalla que aparece con las opciones de la izquierda 

 

Observe que en la parte superior aparece su apellido, eso indica que 
ya está en su cuenta. 
+ Crear :  Sirve para crear un nuevo cuestionario de juegos 
 
Encuentra un: Sirve para buscar un Juego Cuestionario diseñado por 
otro profesor. 
 
Cuestionarios: Muestra los cuestionarios diseñador por el profesor o 
los que importó desde otra cuenta. 
 
Informes: Cuando aplica juegos y le da un código a su grupo de 
estudiantes, aquí puede mirar las estadísticas y descargar archivo de 
Excel con todos los resultados de la aplicación incluyendo la fecha de 
la misma. 
 
Clases: Permite Configurar una clase y registrar un grupo de 
estudiantes. 
 
Colecciones:  Crea colecciones de juegos según grado y temáticas 
 
Memes: Permite agregar y configurar Memes en el juego 
 
Ajustes: Permite realizar ajustes a la cuenta del docente 
 
Cerrar sesión: Esto sirve para cerrar sesión de la cuenta. 
 
Ayuda: Solicitar ayuda en los procesos 
 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Fase 3: Cómo Importar preguntas y juegos diseñados por otro 

profesor y almacenarlo en  mi cuenta 
 

Paso 10: Ir al enlace colecciones y crear una colección para sus pruebas, en el ejemplo se va a crear una 

colección llamada (Geometría 10).  

 

Paso 11: Escriba el Nombre de su Colección, seleccione Visibilidad (Publico) y clic en el botón Crear Colección) 

 

 

Paso 12: Ahora desde el panel de control de la izquierda haga clic en  (Encuentra  En) 

 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Paso 13: ubicarse en la celda de la lupa y escribir la temática de la que desea buscar juegos 

Paso 14: Para el ejemplo se va a buscar la temática razones trigonométricas para grado 10 que fue la colección 

que se creó. Observe que para esa temática aparecen 3770 juegos, usted debe identificar cual es que más se 

acomoda a lo desarrollado por usted en el periodo, y además puede eliminar o agregar más preguntas y 

adaptar configuración para personalizarla. 

Al ubicar el puntero en cada juego de la izquierda muestra las preguntas  a la derecha. 

 

 

Paso 15: Una Vez encontrado el juego de interés, debe hacer clic en el botón (Guardar) 

 

 

 

 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Paso 16: Se marca la colección donde va a quedar y clic botón (terminado) 

 

Paso 17: Ir al panel izquierdo Colecciones, buscar (geometría grado 10) y allí encontrará el juego alojado en 

esa carpeta, abrir el diseño. Haga click en el botón editar para agregar, eliminar preguntas o configurar el 

temporizador para cada pregunta y adaptarlo a sus necesidades. 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Paso 18: En esta sección usted puede: 

Nueva Pregunta: Le permite agregar una nueva pregunta al test 

30 Segundos: Configurar el tiempo que le va a dar a esa pregunta según la complejidad 

Editar: Permite editar la pregunta 

Caneca: Esto permite Borra la Pregunta 

 

 

Paso 18: Si agrega una nueva pregunta, puede elegir el tipo de pregunta 

 

 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Paso 19: Vamos a asumir que seleccionó Opción Múltiple, 

En la celda escribe su pregunta aquí, puede redactar o pegar su pregunta, si hace clic en  F(x), permite agregar 

una función matemática. Si hace clic en Imagen permite vincular una imagen al enunciado de la pregunta. 

 

 

Paso 20: En opción 1, 2, 3, 4 puede colocar una función matemática o imagen para cada respuesta, si así lo 

desea. En la parte inferior puede configurar el tiempo que dará para resolver esa respuesta. Cuando todo 

este OK, clic en el botón Guardar. Observe en la parte derecha la vista previa de la pregunta. 

 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Fase 4: Cómo configurar un juego para que la estudiante practique y 

pegarlo como enlace en la zona de juegos en el blog de área. 

 

 

Paso 21: Ubicar su juego en su cuenta, clic botón (Practica), seleccionar (Compartir enlace en las practicas) 

 

Paso 22: Hacer clic en el Botón  (Copiar Enlace) 

 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

Paso 23: Ahora de ir a su blog y área específica, cuando aparezca el signo  +  (Añadir Módulo), puede agregar 

un título que oriente el juego. Vamos a suponer que este juego se va a pegar en (Matemáticas,  asignatura 

geometría,  grado 10). Zona de Juegos del periodo donde lo va a ubicar. 

Hacer clic en el objeto   (Texto) 

 

Paso 24: Escriba un texto para indicar el tema del juego, luego sombree todo este texto y haga clic en el botón 

enlace como lo indica la figura en color amarillo.  

 

Paso 24: Seleccionar el botón (Enlace Externo o dirección de email), pegar en la celda de bajo, presionando 

CTRL V, allí quedará el enlace generado desde quizizz. Por último clic en el botón Guardar. 

 

Paso 25: Ir a la parte inferior de la página (Vista Previa) y verificar que el enlace insertado quedó bien, este 

debe llevar al usuario al juego las veces que quiera para practicar. 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

 

Fase 5: Cómo crear un juego en quizizz para dar un código a un grupo de 

estudiantes y a través de una videoconferencia realizarlo y tomar calificación de 

rendimiento al cerrar periodo 
 

Paso 26: Cuando el docente ya esté por iniciar su video conferencia de cierre de periodo invitará a las 

estudiantes a un juego en línea dónde participen quienes se conecten. 

El docente debe abrir su cuanta de quizizz, ubicar su juego (Test Razones trigonométricas) 

Seleccionar (Jugar en Vivo) 

 

 

Paso 27: Clic Botón Continuar 

 



Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificación INSTECO 

 

Paso 28: Ya iniciada la videoconferencia de las siguientes indicaciones a las estudiantes: 

- Que abran una nueva ventana e ingresen a la página www.quizizz.com 

- Allí deben hacer clic en el botón (Unirse al juego) (Join Game) 

- Escribir el código del juego que les dicta el profesor para este proceso (528634), en los celulares este 

código lo pide es el la parte inferior(Siguiente), luego clic botón únete al  juego 

- En la celda introduce tu nombre (Escribir nombre y apellido de la estudiante y 10_1), es decir si la 

prueba la hace simultanea para 10_1, 10_2. 10_3, 10_4. 

- Decirle a la estudiante que deben esperar a que el profesor inicie el juego 

Nota: Cada vez que coloca un juego en vivo ,el genera un código diferente 

 

 

Paso 29: Cuando en la sala de juego ya estén todas las estudiantes el docente hace click en el botón (iniciar). 

Espere a que las estudiantes terminen la prueba y al final haga click en el botón terminar allí le dará las 

estadísticas de este juego y además en el panel de control podrá bajar un archivo de Excel con los resultados 

de la aplicación de este juego en línea. 

 

 

http://www.quizizz.com/

