Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificacion INSTECO

Fase 1: Crear su cuenta en quizizz

Paso 1: Ingresar a la pagina WWW.q UiZiZZ.COm

Paso 2: Hacer clic en el botén (Registrarse)

PARAESCUELAS  PARAELTRABAJO

Paso 3: Escriba su cuenta de correo y clic en el botdn Siguiente

Te damos la bienvenida a

Quizizz
Usa tu direccion de correo electrénico docente o de trabajo
G Registrate con Google
o
Registrate con el correo electronico
= X
Al inscribirte, estas de acuerdo con

nuestros Términos de servicio vy Politica
de privacidad


http://www.quizizz.com/

Paso a Paso Trabajar con Quizizz e Importar preguntas a su cuenta Gamificacion INSTECO

Paso 4: Seleccionar (Como Profesor), digite la Contrasefia que va a manejar para el uso de ésta plataforma,
se sugiere la misma de thatquiz, para que no se confunda. (Recuerde....... Con que animal se identifica)

Estoy usando Quizizz...

0©6eg

como profesor como en una
o director de escuela estudiante empresa
educacién primaria y u ONG

preescolar o universidad

como padre otro

Paso 5: Confirmar su cuenta en su correo para activar.
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Fase 2: Ingresar a su cuenta

Paso 6: Ingresar a la pagina WWW.qUiZiZZ.Com

Paso 7: Clic en el enlace (Iniciar Sesién)

Herramientas gratuitas para ensenar y g
cualquier cosa, en cualquier dispositivo,
o de forma remota.

Empieza >

Paso 8: Escriba su correo y Contrasefia, clic Boton Azul (Iniciar Sesion)

Paso 9: Esta es la pantalla que aparece con las opciones de la izquierda

CQuizizz

Encuentra un
bliestieaaninarios
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Observe que en la parte superior aparece su apellido, eso indica que
ya esta en su cuenta.
+ Crear : Sirve para crear un nuevo cuestionario de juegos

Encuentra un: Sirve para buscar un Juego Cuestionario disefiado por
otro profesor.

Cuestionarios: Muestra los cuestionarios disefiador por el profesor o
los que importé desde otra cuenta.

Informes: Cuando aplica juegos y le da un cédigo a su grupo de
estudiantes, aqui puede mirar las estadisticas y descargar archivo de
Excel con todos los resultados de la aplicacién incluyendo la fecha de

la misma.

Clases: Permite Configurar una clase y registrar un grupo de
estudiantes.

Colecciones: Crea colecciones de juegos segun grado y temdticas
Memes: Permite agregar y configurar Memes en el juego
Ajustes: Permite realizar ajustes a la cuenta del docente

Cerrar sesion: Esto sirve para cerrar sesiéon de la cuenta.

Ayuda: Solicitar ayuda en los procesos
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Fase 3: COmo Importar preguntas y juegos disefiados por otro
profesor y almacenarlo en mi cuenta

Paso 10: Ir al enlace colecciones y crear una coleccidn para sus pruebas, en el ejemplo se va a crear una
coleccién llamada (Geometria 10).

CREAR COLECCION

|

Paso 11: Escriba el Nombre de su Coleccion, seleccione Visibilidad (Publico) y clic en el botdn Crear Coleccidn)

Crear nueva coleccion

Introduce el nombre de la coleccidn

Geometria grado 10

Visibilidad

® Plblico © Privado
CREAR COLECCION

Paso 12: Ahora desde el panel de control de la izquierda haga clicen (Encuentra En)

Q Encuentra un

3 tlestiossciosrios Q_ Busca pruebas sobre cualquier t

[l Informes

— -
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Paso 13: ubicarse en la celda de la lupa y escribir la tematica de la que desea buscar juegos

Paso 14: Para el ejemplo se va a buscar la tematica razones trigonomeétricas para grado 10 que fue la coleccién
que se cred. Observe que para esa tematica aparecen 3770 juegos, usted debe identificar cual es que mas se
acomoda a lo desarrollado por usted en el periodo, y ademas puede eliminar o agregar mds preguntas y
adaptar configuracién para personalizarla.

Al ubicar el puntero en cada juego de la izquierda muestra las preguntas a la derecha.

I Q raz trigonométricas Todas las pru...» A Unirse a un juego

Ordenar por:  Mas relevante » Filtrar por:  Todos los curs.x . Todas las ma.x  MAS v

3770 resultados encontrados "Spanish; Castilian" filtro aplicado

20 Preguntas m

Razones trigonométricas

Q1. Un triangulo rectangulo es aquel que:

P Juge s B Othcurse @ 3 ) . Tiene minimo un angule de
Tiene un aéngulo de 90° a0:
creado a year ago por maria_guerrer @ Me gusta 0 Guardar -
Todos sus angulos son de
Tiene dos angulos de 90° O?, 0% susengulosson
90°
Razones trigonométricas
P Jugado 178veces B 10thcurso W 3 Q2. Un tridngulo rectangulo esta formado por:
3 o creado 2 menths age por lilybibian, &' Me gusta O Guardar Dos hipotenusasy un Un cateto y una hipotenusza
cateto
A Dos catetos y una Tres catetos
RAZONES TRIGONOMETRICAS hipotenusa ® =
P Jugado 67 veces B 1ithcurso W 1
o creado 10 days ago por luis_alvarado_48175 ' Me gusta 03 Guardar Q3. La funcién que relaciona cateto opuesto e hipotenusa es:
e days ago por luis_alvarado_48175 T (]

cotangente seno

. . - cosenc tangente
m Razones Trigonométricas &
— B lusado 19veces B 10th-12thcurso W 1 ) -

Paso 15: Una Vez encontrado el juego de interés, debe hacer clic en el botén (Guardar)

¥ 8 EF @ creado 3 years ago por mjmayo O Me gustz O Guardar
Cateto Opuesto Ninguna de las anteri

nestrigonomél  RAZONES TRIGONOMETRICAS

s Q3. ;Cémo se le nombra al lado adjunto del dngulo de refer:

A wn
S P Jugado 717 veces B 10thcurso $ 1
/ o Cateto Opuesto Cateto Pegado

S| oosh
—r (‘) creada 2 years ago & Me Eusta A : -
T ek L JEa=Es Cateto Adyacente Ninguna de las anteri
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Paso 16: Se marca la coleccion donde va a quedar y clic boton (terminado)

E Afiade "RAZONES TRIGONOMETRICAS" ...

Excel Nivel Basico
Geometria grado 10 cuestionario
Insteco
Redes_Yowil
Web 3.0

instecoingles2020

Crear una nueva coleccion

TERMINADO

Paso 17: Ir al panel izquierdo Colecciones, buscar (geometria grado 10) y alli encontrara el juego alojado en
esa carpeta, abrir el disefo. Haga click en el botdn editar para agregar, eliminar preguntas o configurar el
temporizador para cada pregunta y adaptarlo a sus necesidades.

Mr. Ruiz
. Yerpertl B RAZONES TRIGONOMETRICAS oWVe
Raznn%tngﬁnomm:as
sena=2
@ Crear % m:; &= 10th curso O 717 veces
I E Mathematics @ precisién media
Q Encuentra un
I E bMisxcicestionarios ; 2 years ago (V| & Guardar & Editar
Ll Informes
503 Clases Start a multiplayer game e Préactica individual @
D CO|ECCiCPEE m
Memes
® Pprevisualizar (22 preguntas) @ MOSTRAR RESPUESTAS
@ Ajustes
® Pregunta 1 (@ 30 segundos
[ Cerrarsesion

Q. La funcién que relaciona el Cateto opuesto entre hipotenusa.

Recomienda a un amigo

opciones de respuesta

A. Cosecante B. Coseno

H A Escribe aqui para buscar o) [=h ™ ﬁ - ,\' vl 9§
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Paso 18: En esta seccidn usted puede:

Nueva Pregunta: Le permite agregar una nueva pregunta al test

30 Segundos: Configurar el tiempo que le va a dar a esa pregunta segun la complejidad
Editar: Permite editar la pregunta

Caneca: Esto permite Borra la Pregunta

Editor de cuestionarios Q Teleport

Razones triggnométricas

senA=8
@ Pregunta @ 1] y a oosA—-E
5 segundos -

10 segundos itiona el Cateto opuesto entre hipotenusa. A - el
20 segundos RAZON ES
30 segundos TRIGONOMETRIC
45 segundos ® 5. coseno @ D& Spanish; @ 30
publico  Castilian segundos
60 segundos @® D.seno
B ~ = 10th curso
© 30 segundos ¥ E Mathematics, Early Math
® Alinear prueba a estandares
. : | | = Importar
® Pregunta 2 # ceditar B @ & importa
iComo se le llama al lado opuesto del angulo de referencia? e a el aE B
opdones de respuesia €
. Cateto Adyacente . Cateto Encontrante
@ cateto Opuesto @ ninguna de las anteriores Elise tr-Rombrerelevante

Paso 18: Si agrega una nueva pregunta, puede elegir el tipo de pregunta

Editor de cuestionarios ® Nueva pregunta  Q Teleport

Rellenar el espacio
en blanco

0 O

Encuesta Abierto

Opcién multiple Caja
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Paso 19: Vamos a asumir que seleccioné Opcion Multiple,

En la celda escribe su pregunta aqui, puede redactar o pegar su pregunta, si hace clicen F(x), permite agregar
una funcion matematica. Si hace clic en Imagen permite vincular una imagen al enunciado de la pregunta.

fix) Editor de ecuaciones

Previsualizar

Basico Griego Avanzado

02 a° Ay vx -+ - =+ T g A
a -
> =l = ] x = = @ BV
a8 ¥ v
=11 -] 5y b =L =
log,y lm, b T < > = o oo o
> =
=15 | = - = ~ = — =

Escribe tu pregunta aqui

Opcion de respuesta 1
Opcion de respuesta 2
Opcion de respuesta 3
Opcion de respuesta 4
Afadir opcidn de respuesta

© Estandares de
®30 segundos  ~ CANCELAR B GUARDAR

Paso 20: En opcidn 1, 2, 3, 4 puede colocar una funcion matemadtica o imagen para cada respuesta, si asi lo
desea. En la parte inferior puede configurar el tiempo que dara para resolver esa respuesta. Cuando todo
este OK, clic en el boton Guardar. Observe en la parte derecha la vista previa de la pregunta.
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Fase 4: Como configurar un juego para que la estudiante practique y
pegarlo como enlace en la zona de juegos en el blog de area.

Paso 21: Ubicar su juego en su cuenta, clic botdn (Practica), seleccionar (Compartir enlace en las practicas)

_— RAZONES TRIGONOMETRICAS &% e
Razones tngonomeétricas
- sanA:%
@i [ & 10th curso 0O 717 veces
G
- - C tana-8 B Mathematics ® precision media
o 2yearsago Q1 & Guardar & Editar
Start a multiplayer game [2] Practica individual @
#® previsualizar (22 preguntas) @ MOSTRAR RESPUESTAS
@ Pregunta 1 © 30 segundas

Q. La funcion que relaciona el Cateto opuesto entre hipotenusa.

Paso 22: Hacer clic en el Boton (Copiar Enlace)

Share practice link

Copiar
enlace

titps://quizizz.com/join/quiz/5b6e0784655e5

Mota: Los enlaces de practica NO expiran y los informes NO se2my
profesores.

B O < ©

Google Classroom Remind Canvas Schoology

Microsoft Teams Twitter
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Paso 23: Ahora de ir a su blog y area especifica, cuando aparezca el signo + (Afiadir Mddulo), puede agregar
un titulo que oriente el juego. Vamos a suponer que este juego se va a pegar en (Matematicas, asignatura
geometria, grado 10). Zona de Juegos del periodo donde lo va a ubicar.

sena de Jueges

Observa el siguiente video y aprende

Hacer clic en el objeto (Texto)

= =

Imagen con texto Galeria de fotos Linea horizontal

1 o =

Espacio en blanco Videos Botones Producto Botones compartir

=== Mas modulos y complementos

Paso 24: Escriba un texto para indicar el tema del juego, luego sombree todo este texto y haga clicen el botdn
enlace como lo indica la figura en color amarillo.

Observa el siguiente video y aprende

uego razones Trigonométricas para practica

Paso 24: Seleccionar el botdn (Enlace Externo o direccién de email), pegar en la celda de bajo, presionando
CTRLYV, alli quedara el enlace generado desde quizizz. Por ultimo clic en el botén Guardar.

il |Lego razones Trigonomeétricas para practicar

Insertar enlace

Paso 25: Ir a la parte inferior de la pagina (Vista Previa) y verificar que el enlace insertado quedé bien, este
debe llevar al usuario al juego las veces que quiera para practicar.
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Fase 5: COmo crear un juego en quizizz para dar un codigo a un grupo de
estudiantes y a través de una videoconferencia realizarlo y tomar calificacion de
rendimiento al cerrar periodo

Paso 26: Cuando el docente ya esté por iniciar su video conferencia de cierre de periodo invitara a las
estudiantes a un juego en linea dénde participen quienes se conecten.

El docente debe abrir su cuanta de quizizz, ubicar su juego (Test Razones trigonométricas)

Seleccionar (Jugar en Vivo)

Mr. Ruiz
. Verpertl — RAZONES TRIGONOMETRICAS DVOE
Razones trigonométricas
senA=2
@ Crear %,. m:; = 10th curso © 717 veces
- T e = B Mathematics @ precisién media
Q Encuentra un
| B blisxiestianarios & 2yearsago < & Guardar & Editar
Ll Informes
2d Clases Start a multiplayer game e Practica individual @
=
Memes
® previsualizar (22 preguntas) @ MOSTRAR RESPUESTAS
@ Ajustes
® Pregunta 1 (© 30 segundos

[ Cerrar sesion

Q. La funcién que relaciona el Cateto opuesto entre hipotenusa.

[%1 Recomienda a un amigo

Paso 27: Clic Botén Continuar

RAZONES TRIGONOMETRICAS

22 preguntas

Continuar

Elige tu modo de juego
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Paso 28: Ya iniciada la videoconferencia de las siguientes indicaciones a las estudiantes:

- Que abran una nueva ventana e ingresen a la pagina www.quizizz.com

- Alli deben hacer clic en el botdn (Unirse al juego) (Join Game)

- Escribir el codigo del juego que les dicta el profesor para este proceso (528634), en los celulares este
codigo lo pide es el la parte inferior(Siguiente), luego clic botén Unete al juego

- En la celda introduce tu nombre (Escribir nombre y apellido de la estudiante y 10_1), es decir si la
prueba la hace simultanea para 10_1, 10_2.10_3,10 4.

- Decirle a la estudiante que deben esperar a que el profesor inicie el juego

Nota: Cada vez que coloca un juego en vivo ,el genera un cédigo diferente

Para jugar a este juego

1. Usa cualquier dispositivo para abrir

2. Introduce el codigo del juego

528634

o compartir mediante...

INICIAR

Paso 29: Cuando en la sala de juego ya estén todas las estudiantes el docente hace click en el botdn (iniciar).

Espere a que las estudiantes terminen la prueba y al final haga click en el botdn terminar alli le dara las
estadisticas de este juego y ademas en el panel de control podra bajar un archivo de Excel con los resultados
de la aplicacion de este juego en linea.


http://www.quizizz.com/

